
           E-Sports ถูกพฒันาเป�นอาชพีและมกีารจดัการแขง่ขนัขึ�นมากมาย
ในระดบัสากลดว้ยป�จจบุนัมกีารพฒันาเทค�น�ลยใีนรปูแบบตา่งๆจงึทาํ�ห้
E-Sports เป�นที�นิยมอยา่งมาก�นคนรุน่�หมใ่นประเทศ�ทยกลบั�มม่ี
ขอ้กฎหมายหรอืขอ้บงัคบั�ดๆ�นการป�องกันและคุ้มครองเดก็และเยาวชน
เกี�ยวกบัการเล่นเกมอยา่งเป�นระบบ การกําหนดอายุของผู้เลน่เกมหรอื
ประเภทของเกม เพื�อ�หเ้กิดความเหมาะสมตอ่การคุ้มครองเดก็และเยาวชน
ในการเลน่เกม
           E-Sports หรอื Electronic Sports คือ การแข่งขันกฬีา
อเิล็กทรอนิกส์ �ดยมกีารตั�งกฎ กตกิา�นระบบสากลที�ผูเ้ขา้รว่ม�นการแขง่ขนั
จะตอ้งปฏบิตัติามกฎดงักล่าวเหมอืนนกักีฬาชนดิอื�นๆสามารถแขง่�ดท้ั�ง
ในรปูแบบทมีและรปูแบบบคุคล และแบง่ผูเ้ลน่ออกเป�นสามระดบั คือ 
มือสมคัรเล่น กึ�งอาชพี และ มอือาชพี �ดยมเีงนิรางวลั�หแ้ก่ผู้เลน่ที�ชนะ
การแขง่ขนั[1]
           ป�จจบุนั E-Sports ไดร้บัความนยิมอยา่งมากจนถูกพฒันาเป�น
อาชพีและมกีารแขง่ขนั�นระดบั�ลกเกดิขึ�นมากมาย เชน่ World Cyber
Game Championship ที�มบีคุคลที�มชีื�อเสียง�หค้วามสน�จ�นการทาํธรุกจิ
E-Sports หรอืแมแ้ตซ่ปุเปอรส์ตารช์ื�อดงัชาว�ตห้วนัอยา่ง เจย ์�จว 
เจา้ของทมี Taipei Assassins ที�เขา้แขง่ขนัเกมออน�ลน ์LOL (League of
Legends) ในประเทศ�ตห้วนั ซึ�งเป�นเกมที�ในป�จจบุนัมผู้ีเลน่ทั�ว�ลกกวา่ 
70 ล้านคน[2] จะเหน็�ดว้า่กระแสความนยิมของ E-Sports มเีพิ�มขึ�นเรื�อยๆ
เพราะเป�นกีฬาที�ไมม่ขีอ้จาํกัด�มว่า่จะเป�นเรื�องเพศ อายุ ของผู้เลน่ 
ทาํ�หม้ผู้ีเขา้แขง่กีฬา E-Sports เพิ�มขึ�นทกุวนัและเกิดการรวมกลุม่ขึ�นจดัตั�ง
เป�นทมีกีฬาเพื�อลงแขง่ขนัอยา่งจรงิจงั �ดยมกีารแขง่ขนั�นรปูแบบของ
ทวัรน์าเมน้ทแ์ละมเีงนิรางวลัสําหรบัผู้ชนะมากนอ้ยขึ�นอยูกั่บการแขง่ขนั
ของแตล่ะรายการ 
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            สําหรบัประเทศ�ทย E-Sports ก็ไดร้บัความนยิมมากขึ�นเชน่กนั
โดยเกมที�ไดร้บัความสน�จมาก�นประเทศ�ทย คอื เกม Hon หรอื Dot A 
(โดตา้ หรอื ดอทเอ) ซึ�งเป�นเกมแนววางแผนการรบแบบ Real Time
Strategy และจากการที�มคีวามนยิมมากขึ�นทาํ�หม้กีารจดัตั�งสมาคม�ทย 
E-Sports ขึ�นและมคีวามพยายามอยา่งยิ�ง�นการขอจดทะเบยีนรบัรอง
สมาคม�ทย E-Sports จนกระทั�งเมื�อวนัที� 17 ตลุาคม 2560 �ดม้กีารรบัรอง
สมาคม�ทย E-Sports และเปลี�ยนชื�อเป�นสมาคมกีฬา E-Sports 
แหง่ประเทศ�ทย เพื�อส่งเสรมิกีฬา E-Sports ใหม้มีาตรฐานสู่สากล 
เสรมิสรา้งศกัยภาพนกักีฬาสู่ความเป�นเลศิและเป�นผู้เลน่มอือาชพีและ
ส่งเสรมิ�หเ้ดก็และเยาวชนเลน่ E-Sports เป�นอาชพี แตเ่ป�นการดาํเนนิการ
อยา่ง�รก้ารกํากับดแูลเดก็และเยาวชนอนัอาจนาํ�ปสู่พฤตกิรรมทางลบและ
ภัยจากเทค�น�ลยอีื�นๆที�ควบคมุ�ดย้าก�นอนาคต[3] และจากการ
ที�อตุสาหกรรม E-Sports ในประเทศ�ทยมกีารขยายตวัเพิ�มขึ�นเรื�อยๆและ
คาดวา่จะสูงขึ�นถึง 2.5 หมื�นล้านบาท �ดยการขยายตวัประมาณรอ้ยละ 
10-12 หลงัจากที�สมาคม E-Sports แหง่ประเทศ�ทยเขา้มาบรหิารจดัการ
แขง่ขนัและมกีารคดัเลือกนักกีฬาเพื�อพฒันา�หไ้ดม้าตรฐาน�นระดบั
นานาชาต ิแตก่ย็งั�มม่กีฎหมายเฉพาะเกี�ยวกับเกมเพื�อคุม้ครองเดก็และ
เยาวชน�นการป�องกันการตดิเกมดว้ยการจดั�หม้กีล�กย่อยตา่งๆ
อยา่งเป�นระบบ�ดย�มม่กีารกําหนด�หต้อ้งขออนญุาตผู้ปกครองกอ่นเลน่เกม
และ�มไ่ดก้าํหนด�หต้อ้งระบอุายขุองเดก็และเยาวชนก่อนเลน่เกม[4] 
ซึ�งจากการศกึษาของสมาคมวทิยุและสื�อเพื�อเดก็และเยาวชนพบวา่ 
นักวชิาการและพอ่แมผู่ป้กครองมคีวามกงัวลเกี�ยวกับการจดัการแขง่ขนั 
E-Sports เนื�องจากพอ่แมผู้่ปกครอง�มม่ขีอ้มลูเกี�ยวกับ E-Sports ที�จะ�ช้
ในการทาํความเขา้�จ สื�อสารกบัลกูและการประกอบการตดัสิน�จที�จะ�ห้
เกมเขา้มาเป�นส่วนหนึ�ง�นชวีติของลกูหลาน ขณะเดยีวกันนกัวชิาการก็ 
มีความเหน็�ปในทศิทางเดยีวกนั�นการกาํกบัดแูล การจดัการแขง่ขนั
ที�ปลอดภัยและปกป�องคุม้ครองเดก็และเยาวชน การจดัการผลประ�ยชน์
ทางธรุกิจจากความ�รเ้ดยีงสาของเดก็และเยาวชน รวม�ปถึงมาตรการ
การส่งเสรมิ�หพ้อ่แม ่ผู้ปกครองตลอดจนเดก็และเยาวชนรูเ้ทา่ทนัสื�อ[5]
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           จากขอ้มลูดงักลา่วขา้งตน้ทาํ�หเ้หน็วา่ ประเทศ�ทย�มม่ขีอ้บงัคบั
หรอืกฎหมาย�ดๆเป�นการเฉพาะ�นการควบคมุดแูลเดก็และเยาวชนที�อาจ
ไดร้บัผลกระทบจากการเล่นเกม รวม�ปถึง�นส่วนของ E-Sports และ
การแขง่ขนัภาย�นประเทศมา�ชบ้งัคบัเป�นการเฉพาะเพื�อเป�นการกาํกบัดแูล
และส่งเสรมิ คุม้ครองสิทธขิองนกักีฬา E-Sports ในประเทศ�ดยเฉพาะ
ในกลุ่มเดก็และเยาวชนจงึอาจกอ่�หเ้กิดชอ่งวา่ง�นการกํากับดแูล 
เมื�อนํามาเปรยีบเทยีบกบั�นตา่งประเทศที�มกีฎหมายและขอ้บงัคับกาํหนด
ไวอ้ย่างชดัเจน เชน่ ประเทศฝรั�งเศส มกีารออกกฎหมายและกฎระเบยีบ
ที�เอื�อตอ่การพฒันาการแขง่ขนัวดิโีอเกม หรอื E-Sports โดยกาํหนดกรอบ
การทาํงานที�แทจ้รงิสําหรบัการแขง่ขนัออน�ลนแ์ละออฟไลน์ 
มคีณะกรรมการพเิศษดแูลเฉพาะเรื�อง พรอ้มทั�งการทาํ�หผู้้เลน่มสีถานะ
ที�แทจ้รงิผ่านมาตรการตา่งๆนาํมาซึ�งการมกีฎหมายที�ไดใ้หก้ารยอมรบั
อยา่งเป�นทางการ การฝ�กฝนการเลน่วดิโีอเกมเพื�อการแขง่ขนั�นรปูแบบ
ของกีฬา E-Sports และสถานะอยา่งเป�นทางการสําหรบัผู้เลน่มอือาชพี 
ซึ�งกฎหมายฉบบันี�รฐับาลฝรั�งเศส�ดป้ระกาศ�ชเ้มื�อเดอืนพฤษภาคม
ค.ศ.2016 เป�นกฎหมายชื�อวา่ Loln 2016-1321 du 7 Octobre 2016 pour
une Republique numerique (1) หรอืรฐับญัญตั ิDigital Republic Act
โดยเฉพาะ�นมาตรา 102 หรอื ประเทศเกาหลใีต ้รฐับาล�ดอ้อกกฎหมาย 
Act on Promotion of E-Sports (Electronic : Sports) ซึ�งมวีตัถุประสงค์
เพื�อการสรา้ง�ครงสรา้งสําหรบัวฒันธรรมและอตุสาหกรรมของ E-Sports
มุง่มั�น�นการเพิ�มความสามารถ�นการแขง่ขนักฬีา E-Sports โดยเฉพาะเรื�อง
ที�จาํเป�นเพื�อส่งเสรมิกีฬา E-Sports และ�ดกํ้าหนด�วอ้ยา่งชดัเจน�น
มาตรา 15 ของพระราชบญัญตันิี� มเีนื�อหาส่งเสรมิการพฒันานกักฬีา 
E-Sports และอาํนวยความสะดวก�นกิจกรรมที�เกี�ยวขอ้งกบัการแขง่ขนั 
รฐัจาํเป�นที�ตอ้งแสวงหามาตรการที�จาํเป�น�นการส่งเสรมินกักีฬา E-Sports
ในระดบัมอือาชพีและส่งเสรมิกจิกรรมตา่งๆที�เกี�ยวขอ้งสําหรบัทกุคนดว้ย
รวมถึงมาตรการดา้นกฎหมายอื�นๆเพื�อส่งเสรมิและคุ้มครองสิทธขิองนกักฬีา
E-Sports หรอื �นประเทศมาเลเซยี แมยั้ง�มไ่ดม้กีฎหมายเฉพาะ 
ในการคุม้ครอง ดแูลนักกีฬา E-Sports ในการทาํสัญญาจา้ง แตร่ฐับาล
มาเลเซยีเลง็เหน็ความสําคญัจงึมอบหมาย�หก้ระทรวงเยาวชนและกฬีา
จดัทาํแผนยทุธศาสตร ์การพฒันาอตุสาหกรรม E-Sports (Ministry of
Youth and Sport Malaysia, KBS Strategic Plan for Esports
Development 2020-2025) 3



ใหเ้ป�นมาตรฐาน�นการแขง่ขนั E-Sports ภาย�นประเทศ �ดยมุง่เนน้
คุม้ครองนักกีฬา E-Sports จากการทาํสัญญาจา้ง �ดยกาํหนด�วใ้น
แผนการพฒันา E-Sports ในส่วนที� 1 การพฒันาและส่งเสรมินกักฬีา 
E-Sports ในแผนยทุธศาสตร ์กําหนด�หส้มาคมกีฬา E-Sports มาเลเซยี
(E-Sports Association Malaysia : ESM ) เป�นผู้รบัผิดชอบ�น
การ�หคํ้าแนะนําแก่นกักีฬา�นการรา่งสัญญา ส่วนที� 2 เพื�อแกไ้ขป�ญหา
เบื�องตน้�นระยะสั�น รฐับาลมคีวามพยายามที�จะสรา้งความปลอดภัยและ
ควบคุมระบบนิเวศของ E-Sports ในประเทศอยา่งมั�นคง[6]
           เมื�อนาํกฎหมายตา่งประเทศและของประเทศ�ทยมาเปรยีบเทยีบ
กัน ทาํ�หเ้หน็�ดว้า่�นตา่งประเทศ�ดม้กีารออกกฎหมายและขอ้บงัคับตา่งๆ
เกี�ยวกับกฬีา E-Sports ไวอ้ยา่งชดัเจนเป�นรปูแบบเพื�อคุม้ครองสิทธแิละ
กํากับดแูลนกักีฬา E-Sports รวม�ปถึงเดก็และเยาวชนผูท้ี�เขา้สู่วงการกฬีา
E-Sports ที�เพิ�มมากขึ�นซึ�งตา่งจาก�นประเทศ�ทยที�ไมไ่ดม้กีารกาํหนด
กฎหมาย หรอื ขอ้บงัคบัเฉพาะเรื�อง�นการกาํกับดแูลซึ�งอาจจะส่งผลกระทบ
ตอ่พฤตกิรรมทางลบหรอืภัยจากเทค�น�ลยใีนอนาคตขึ�น�ดถึ้งแมจ้ะ
มกีารจดัตั�งสมาคม E-Sports แหง่ประเทศ�ทยแลว้ก็ตาม จงึทาํ�หร้เิริ�ม
มกีารผลกัดนัที�สําคญั�นการเริ�มตน้จดัทาํ (รา่ง) กฎหมายการกาํกบัดแูล
เกมและการประกอบกจิการเพื�อคุม้ครองเดก็และเยาวชน พ.ศ. ... ภาย�ต้
มาตรา 26 แหง่พระราชบญัญตัคิุม้ครองเดก็ พ.ศ.2546 �ดยการสนบัสนนุ
จากสํานักงานคณะกรรมการส่งเสรมิวทิยาศาสตร ์วจิยัและนวตักรรม
(สกสว.) �นการรา่งกฎหมายดงักลา่วที�มทีั�งหนว่ยงานภาครฐั ภาคประชา
สังคมที�เกี�ยวขอ้ง ผูป้กครอง เดก็และเยาวชน เพื�อสรา้งมาตรการ
ในการกํากบัดแูลและควบคมุการจดักิจกรรมที�เกี�ยวขอ้งกบั E-Sports 
ในทกุดา้น�หไ้มเ่กิดผลกระทบตอ่เดก็ เยาวชน ครอบครวัและสังคมตอ่�ป
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ฉบบัที� 38 มกราคม-กุมภาพนัธ ์2564 สืบคน้เมื�อวนัที� 18 สิงหาคม 2566
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เอกสารอา้งองิ

https://www.chulatutor.com/blog/e-sports/(%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%A5%E0%B8%99%E0%B9%8C)
https://www.brandage.com/article/3118.%E0%B8%AA%E0%B8%B7%E0%B8%9A%E0%B8%84%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%88


ชื่อเรื่อง กฎหมายการคุ้มครองเด็กและเยาวชน กับ E-Sports 

ชื่อผู้แต่ง นางสาวนลัทพร ปานประภากร 

ผู้พิจารณาบทความ  
(Peer Review) 

นางสาวไตรพร   ชีวโศภิษฐ นกัจิตวิทยาคลินิกช านาญการพิเศษ  
นางสาวนาตยา   ศิริ         นกัวิเคราะห์นโยบายและแผน 
นางสาวอรัญยา  ปฐมสกุล  นักวิเทศสัมพันธ์ 

ที่ปรึกษา 
นางสาวโชติมา สุรฤทธิธรรม ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านการพัฒนาเด็กและเยาวชน 

ปฏิบัติหน้าที่ผู้อ านวยการสถาบันวิจัยและพัฒนา 

วัน เดือน ปี ที่ส่งบทความ 23 สิงหาคม 2566 
 


